
 

Mixed Realities und Be-greifbare Interfaces 
für Bildungsprozesse  

 
Workshop  

auf der Jahrestagung der Gesellschaft für Informatik GI 2007  

vom 24.-28.09.2007 in Bremen 

Dienstag, 25. September 9-17 Uhr 

PROGRAMMABLAUF 

 

9-12 Uhr 

 

Daniela Reimann, Maria Cristina V. Biazus,  

Augmented virtual 3D-Community spaces as an intercultural interface for 
higher media art education  

Thomas Winkler, Michael Herczeg, 

KiMM – Lernen und Verstehen mit Tangible Media 

Milena Reichel, 

EduWear: Ein Construction Kit für Smart Textiles und Wearable Computing 

Andreas Wiegand, Merten Schüler and Gerald Volkmann, 

Der Schwarm - Ein Interface zur Technikvermittlung bei Kindern und 
Jugendlichen 
Installation und Vortrag 

 

14-17 Uhr 

 

Eva Hornecker, John Halloran and Geraldine Fitzpatrick 

Taking Literacy Beyond The Classroom 

Till Voß, Heiner Bubb,  

Einfluss von virtueller Realität auf die menschliche Wahrnehmung am 
Beispiel der Divergenz zwischen visueller und haptischer Wahrnehmung 

Yong-ho Yoo, 

Hyperbonds 

Daniel Cermak-Sassenrath,  

MR Auto Racing – Mixed Reality Game for Puplic Installation 
Installation und Vortrag 

 
Ort: TAB, Am Fallturm, Raum 1.51 

http://www.dimeb.de/
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